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1. ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА
Мета вивчення предмета «Інформатика та інформаційно-комунікаційні технології» у 8-9 класах:

1. У напрямку особистісного розвитку: формування в освітньому процесі системи ціннісного ставлення учнів до себе, інших учасників освітнього процесу, самого освітнього процесу, об’єктів пізнання, результатів освітньої діяльності.

2. У метапредметному напрямку: засвоєння учнями на базі одного, декількох або всіх навчальних предметів способів діяльності, які можуть бути застосовані як у межах освітнього процесу, так і в інших життєвих ситуаціях.

3. У предметному напрямку: засвоєння учнями під час вивчення навчального предмета умінь, специфічних для наведеної предметної області, видів діяльності щодо отримання нового знання в межах навчального предмета, його перетворення і застосування в навчальних, навчально-проектних і соціально-проектних ситуаціях, формування наукового типу мислення, наукових уявлень про ключові теорії, типи і види відносин, володіння науковою термінологією, ключовими поняттями, методами і прийомами.
Завдання вивчення інформатики на етапі основної загальної освіти:
1) формування цілісного світогляду, що відповідає сучасному рівню розвитку науки і суспільної практики за рахунок розвитку уявлень про інформацію як про найважливіший стратегічний ресурс розвитку особистості, держави, суспільства; розуміння ролі інформаційних процесів у сучасному світі;

2) удосконалення загальнонавчальних і загальнокультурних навичок роботи з інформацією у процесі систематизації та узагальнення наявних і отримання нових знань, умінь і способів діяльності в галузі інформатики та ІКТ; розвиток навичок самостійної навчальної діяльності школярів (навчального проектування, моделювання, дослідницької діяльності тощо);

3) виховання відповідального і виборчого ставлення до інформації з урахуванням правових та етичних аспектів її поширення, виховання прагнення до продовження освіти і творчої діяльності із застосуванням засобів ІКТ.

2. ЗАГАЛЬНА ХАРАКТЕРИСТИКА НАВЧАЛЬНОГО ПРЕДМЕТА
Інформатика – це наукова дисципліна про закономірності протікання інформаційних процесів у системах різної природи, а також про методи і засоби їхньої автоматизації.

Багато положень, що розвиваються інформатикою, розглядаються як основа створення і використання інформаційних і комунікаційних технологій (далі – ІКТ) – одного з найбільш значущих технологічних досягнень сучасної цивілізації. Разом з математикою, фізикою, хімією, біологією курс інформатики закладає основи природничо-наукового світогляду. Інформатика має велику і дедалі зростаючу кількість міждисциплінарних зв’язків, до того ж як на рівні понятійного апарату, так і на рівні інструментарію. Багато предметних знань і способів діяльності (разом з використанням засобів ІКТ), засвоєних учнями на базі інформатики, знаходять застосування як у рамках освітнього процесу під час вивчення інших предметних галузей, так і в інших життєвих ситуаціях, стають значущими для формування якостей особистості, тобто, орієнтовані на формування метапредметних і особистісних результатів.

Протягом усього періоду становлення шкільної інформатики в ній накопичувався досвід формування освітніх результатів, які сьогодні прийнято називати сучасними освітніми результатами. Однією з основних рис нашого часу є дедалі зростаюча мінливість навколишнього світу. В цих умовах значною є роль фундаментальної освіти, що забезпечує професійну мобільність людини, готовність її до засвоєння нових технологій, зокрема, інформаційних. Необхідність підготовки особистості до змін у суспільстві, що швидко наступають, вимагає розвитку різноманітних форм мислення, формування в учнів умінь організації власної навчальної діяльності, їхньої орієнтації на діяльнісну життєву позицію. У змісті курсу інформатики основної школи доцільно акцентувати увагу на вивченні фундаментальних основ інформатики, формуванні інформаційної культури, розвиткові алгоритмічного мислення; реалізувати повною мірою загальноосвітній потенціал цього курсу.

Курс інформатики та ІКТ основної школи спирається на досвід постійного застосування ІКТ, вже наявний в учнів, дає теоретичне осмислення, інтерпретацію та узагальнення цього досвіду.

3. МІСЦЕ НАВЧАЛЬНОГО ПРЕДМЕТА 
В БАЗИСНОМУ НАВЧАЛЬНОМУ ПЛАНІ
Відповідно до Базисного навчального плану основної загальної освіти у Придністровській Молдавській Республіці (далі – БНП) обсяг навчального часу, що виділяється на обов’язкове вивчення предмета «Інформатика та ІКТ» у 8-9 класах, становить 64 години (1 година на тиждень).

Години варіативної частини БНП можуть бути використані для задоволення освітніх, індивідуально-творчих і пізнавальних потреб особистості учнів.

4. ОСОБИСТІСНІ, МЕТАПРЕДМЕТНІ ТА ПРЕДМЕТНІ РЕЗУЛЬТАТИ ЗАСВОЄННЯ НАВЧАЛЬНОГО ПРЕДМЕТА
Основними особистісними результатами, що формуються під час вивчення інформатики в основній школі, є:

1) наявність уявлень про інформацію як найважливіший стратегічний ресурс розвитку особистості, держави, суспільства;

2) розуміння ролі інформаційних процесів у сучасному світі;

3) володіння первинними навичками аналізу та критичної оцінки одержуваної інформації;

4) відповідальне ставлення до інформації з урахуванням правових та етичних аспектів її поширення;

5) розвиток почуття особистої відповідальності за якість навколишнього інформаційного середовища;

6) здатність пов’язати навчальний зміст із власним життєвим досвідом, зрозуміти значимість підготовки в галузі інформатики та ІКТ в умовах розвитку інформаційного суспільства;

7) готовність до підвищення свого освітнього рівня та продовження навчання з використанням засобів і методів інформатики та ІКТ;

8) здатність і готовність до спілкування і співпраці з однолітками і дорослими у процесі освітньої, суспільно корисної, навчально-дослідницької, творчої діяльності;

9) здатність і готовність до прийняття цінностей здорового способу життя завдяки знанню основних гігієнічних, ергономічних і технічних умов безпечної експлуатації засобів ІКТ.
Основними метапредметними результатами, що формуються під час вивчення інформатики в основній школі, є:

1) володіння загальнопредметними поняттями «об’єкт», «система», «модель», «алгоритм», «виконавець» тощо;
2) володіння інформаційно-логічними вміннями: визначати поняття, створювати узагальнення, встановлювати аналогії, класифікувати, самостійно вибирати основи та критерії для класифікації, встановлювати причинно-наслідкові зв’язки, будувати логічне міркування, умовивід (індуктивний, дедуктивний і за аналогією) і робити висновки;

3) володіння вміннями самостійно планувати шляхи досягнення цілей; співвідносити свої дії з планованими результатами, здійснювати контроль своєї діяльності, визначати способи дій у рамках запропонованих умов, коригувати свої дії відповідно до ситуації, що змінюється; оцінювати правильність виконання навчального завдання;

4) володіння основами самоконтролю, самооцінки, прийняття рішень і здійснення усвідомленого вибору в навчальній і пізнавальній діяльності;

5) володіння основними універсальними вміннями інформаційного характеру, як-от: поставлення і формулювання проблеми; пошук і виділення необхідної інформації, застосування методів інформаційного пошуку; структурування і візуалізація інформації; вибір найбільш ефективних способів вирішення завдань залежно від конкретних умов; самостійне створення алгоритмів діяльності під час вирішення проблем творчого і пошукового характеру;

6) володіння інформаційним моделюванням як основним методом набуття знань: уміння перетворювати об’єкт із чуттєвої форми у просторово-графічну або знаково-символічну модель; уміння будувати різноманітні інформаційні структури для опису об’єктів; уміння «читати» таблиці, графіки, діаграми, схеми тощо, самостійно перекодувати інформацію з однієї знакової системи в іншу; вміння обирати форму подання інформації залежно від поставленого завдання, перевіряти адекватність моделі об’єктові та меті моделювання;

7) ІКТ-компетентність – широкий спектр умінь і навичок використання засобів інформаційних і комунікаційних технологій для збирання, зберігання, перетворення і передавання різних видів інформації, навички створення особистого інформаційного простору (експлуатація пристроїв ІКТ; фіксація зображень і звуків; створення письмових повідомлень; створення графічних об’єктів; створення музичних і звукових повідомлень; створення, сприйняття і використання гіпермедіаповідомлень; комунікація та соціальна взаємодія; пошук і організація зберігання інформації; аналіз інформації).
Основні предметні результати вивчення інформатики в основній школі відображають:

1) формування інформаційної та алгоритмічної культури; формування уявлення про комп’ютер як універсальний пристрій оброблення інформації; розвиток основних навичок і умінь використання комп’ютерних пристроїв;

2) формування уявлення про основні досліджувані поняття: інформацію, алгоритм, модель – та їхні властивості;

3) розвиток алгоритмічного мислення, необхідного для професійної діяльності в сучасному суспільстві; розвиток умінь складати і записувати алгоритм для конкретного виконавця; формування знань про алгоритмічні конструкції, логічні значення й операції; знайомство з однією із мов програмування й основними алгоритмічними структурами – слідування (лінійна), розгалуження і повторення;

4) формування умінь формалізації та структурування інформації, вміння обирати спосіб подання даних відповідно до поставленого завдання – таблиці, схеми, графіки, діаграми, з використанням відповідних програмних засобів оброблення даних;

5) формування навичок і умінь безпечної та доцільної поведінки під час роботи з комп’ютерними програмами і в мережі Інтернет, вміння дотримуватися норм інформаційної етики і права.
5. ЗМІСТ ПРЕДМЕТА
5.1. Тематичний план

	№ з/п
	Найменування розділів 
	Кількість годин 

	
	
	Всього
	8 клас 
	9 клас 

	1.
	Інформація та інформаційні процеси 
	7
	7
	

	2.
	Комп’ютер як універсальний пристрій оброблення інформації 
	3
	3
	

	3.
	Інформаційні й комунікаційні технології
	29
	19
	10

	3.1.
	Оброблення текстової інформації 
	5
	5
	

	3.2.
	Оброблення графічної інформації 
	3
	3
	

	3.3.
	Мультимедійні технології 
	3
	3
	

	3.4.
	Оброблення числової інформації 
	4
	4
	

	3.5.
	Зберігання інформації в базах даних 
	4
	
	4

	3.6.
	Комунікаційні технології та розроблення веб-сайтів 
	10
	4
	6

	4.
	Основи алгоритмізації та програмування 
	22
	5
	17

	5.
	Моделювання та формалізація 
	4
	
	4

	6.
	Інформаційне суспільство та інформаційна безпека
	2
	
	2

	
	Резерв
	1
	
	1

	
	ВСЬОГО
	68
	34
	34


5.2. Основний зміст (68 годин)

1. Інформація та інформаційні процеси (7 годин)
Предмет інформатика. Поняття інформації. Види і властивості інформації. Основні інформаційні процеси: зберігання, передавання й оброблення інформації. Процес передавання інформації, джерело і приймач інформації, канал передавання інформації. Роль інформації в житті людей.

Поняття кількості інформації: різні підходи. Одиниці вимірювання кількості інформації. Кількість інформації як міра зменшення невизначеності знань. Одиниці вимірювання інформації. Швидкість передавання інформації. Алфавітний підхід до визначення кількості інформації. Мова як спосіб представлення інформації: природні та формальні мови.

Двійкове кодування інформації в комп’ютері. Кодування числової інформації. Представлення числової інформації за допомогою систем числення. Системи числення. Переведення чисел у позиційних системах числення.

Комп’ютерне представлення текстової інформації. Кодування графічної інформації (піксель, растр, кодування кольору, відеопам’ять). Кодування звукової інформації.

Практичні роботи:

1. Залежність кількості інформації від кількості можливих подій. Визначення кількості інформації з використанням алфавітного підходу.

2. Переведення чисел із десяткової системи числення у двійкову, у вісімкову, в шістнадцяткову. Зворотні переведення.

2. Комп’ютер як універсальний пристрій 

оброблення інформації (3 години)

Основні компоненти комп’ютера та їхні функції (процесор, пристрої введення і виведення інформації, оперативна і довгочасна пам’ять).

Гігієнічні, ергономічні та технічні умови безпечної експлуатації комп’ютера.

Програмний принцип роботи комп’ютера. Програмне забезпечення, його структура. Операційні системи. Призначення і функції операційних систем. Завантаження комп’ютера.

Дані та програми. Файли і файлова система.

Командна взаємодія користувача з комп’ютером, графічний інтерфейс користувача (робочий стіл, вікна, діалогові панелі, меню).

Практичні роботи:

1. Основні прийоми управління графічною операційною системою.

2. Планування власного інформаційного простору. Робота з архіваторами й антивірусними програмами.

3. Інформаційні й комунікаційні технології (29 годин)
3.1. Оброблення текстової інформації (5 годин)

Створення і редагування текстових документів. Текстові редактори та процесори: призначення і можливості. Різні формати текстових файлів (документів).

Основні прийоми редагування. Форматування документа. Вбудовані об’єкти.

Практичні роботи:

1. Створення та редагування текстового документа (виправлення помилок, видалення або вставлення текстових фрагментів).

2. Форматування текстового документа. Установлення параметрів сторінки, вставлення номерів сторінок, колонтитулів, установлення параметрів шрифту й абзацу, впровадження заданих об’єктів у текст.

3. Створення списків і формул.
4. Вставлення таблиці.

5. Вставлення графічних об’єктів.

3.2. Оброблення графічної інформації (3 години)

Комп’ютерна графіка: області застосування. Растрова і векторна графіка. Інтерфейс графічних редакторів. Малюнки та фотографії. Формати графічних файлів.

Практичні роботи:

1. Створення зображення за допомогою інструментів растрового графічного редактора. Використання примітивів і шаблонів. Геометричні перетворення.

2. Створення зображення за допомогою інструментів векторного графічного редактора. Використання примітивів і шаблонів. Конструювання графічних об’єктів: виділення, об’єднання. Геометричні перетворення.

3.3. Мультимедійні технології (3 години)

Комп’ютерні презентації. Дизайн презентації та макети слайдів. Звуки і відеозображення. Композиція і монтаж. Технічні прийоми запису звукової та відео інформації. Використання простих анімаційних графічних об’єктів.

Практичні роботи:

1. Створення презентації з використанням готових шаблонів, підбір ілюстративного матеріалу.

2. Створення презентації, що містить текстову інформацію, графічні об’єкти. Ефекти анімації.

3.4. Оброблення числової інформації (4 години)

Табличні розрахунки й електронні таблиці (стовпці, рядки, комірки). Типи даних: числа, формули, текст. Абсолютні та відносні посилання. Вбудовані функції.

Практичні роботи:

1. Створення та заповнення електронної таблиці.

2. Створення таблиць значень функцій в електронних таблицях. Побудова діаграм і графіків.

3.5. Зберігання інформації в базах даних (4 години)

Табличні бази даних: основні поняття, типи даних, системи управління базами даних і принципи роботи з ними. Введення та редагування записів.

Умови пошуку інформації; логічні значення, операції, вирази. Пошук, видалення та сортування даних.

Практичні роботи:

1. Створення структури бази даних за зразком.

2. Введення та редагування даних.

3. Пошук інформації в готовій базі даних.

3.6. Комунікаційні технології та розроблення веб-сайтів (10 годин)

Процес передавання інформації, джерело і приймач інформації, сигнал, кодування і декодування, спотворення інформації під час передавання, швидкість передавання інформації.

Локальні та глобальні комп’ютерні мережі.

Інформаційні ресурси та сервіси комп’ютерних мереж: Всесвітня павутина, файлові архіви, інтерактивне спілкування. Електронна пошта як засіб зв’язку, правила листування, додатки до листів.

Пошук інформації. Комп’ютерні енциклопедії та довідники; інформація в комп’ютерних мережах, некомп’ютерних джерелах інформації.

Розроблення веб-сайтів із використанням мови розмічування гіпертексту HTML.

Практичні роботи:

1. Реєстрація поштової скриньки електронної пошти, створення і відправлення повідомлення. Пошук інформації у глобальній комп’ютерній мережі Інтернет. Збереження для індивідуального використання інформаційних об’єктів і посилань на них.

2. Створення веб-сторінки.

3. Створення веб-сайту.
4. Основи алгоритмізації та програмування (22 години)

Поняття алгоритму, його властивості. Способи запису алгоритмів.

Виконавці алгоритмів. Система команд виконавця. Комп’ютер як формальний виконавець алгоритмів (програм).

Уявлення про програмування. Величини: константи, змінні, типи величин. Присвоювання, введення і виведення величин. Лінійні програми.

Алгоритмічна конструкція «Розгалуження».

Повна та скорочена форма розгалуження. Умовний оператор. Логічні вирази як умови в розгалужених алгоритмах.

Алгоритмічна конструкція «Повторення».

Різні варіанти програмування циклічного алгоритму.

Практичні роботи:

1. Розв’язок задач на розроблення та виконання програм в обраному середовищі програмування.

2. Розроблення, введення і налагодження лінійної програми.

3. Розроблення, введення і налагодження програми, що містить «розгалуження».

4. Розроблення, введення і налагодження програми, що містить «вкладене розгалуження».

5. Розроблення, введення і налагодження програми, що містить «розгалуження зі складною умовою».

6. Розроблення, введення і налагодження програми, що містить «вибір».

7. Розроблення, введення і налагодження програми, що містить «цикл із параметром».

8. Розроблення, введення і налагодження програми, що містить «цикл з умовою».

9. Розроблення, введення і налагодження програми, що містить «умову після циклу», «умову перед циклом».

10. Розроблення, введення і налагодження програми, що містить «умову всередині циклу».
11. Розроблення, введення і налагодження програми, що містить «цикл у циклі».

5. Моделювання та формалізація (4 години)
Формалізація опису реальних об’єктів і процесів, приклади моделювання об’єктів і процесів, зокрема – комп’ютерного. Моделі, керовані комп’ютером.

Види інформаційних моделей. Таблиця як засіб моделювання.

Практичні роботи:

1. Побудова генеалогічного дерева родини. 
2. Побудова і дослідження комп’ютерної моделі, що реалізує аналіз результатів вимірювань і спостережень.

3. Побудова і дослідження геоінформаційної моделі в електронних таблицях або спеціалізованій геоінформаційній системі.

6. Інформаційне суспільство та інформаційна безпека (2 години)
Інформаційні ресурси суспільства. Основи інформаційної безпеки, етики та права.

Основні етапи розвитку засобів інформаційних технологій.

6. ОРІЄНТОВНЕ ТЕМАТИЧНЕ ПЛАНУВАННЯ Й ОСНОВНІ ВИДИ ДІЯЛЬНОСТІ УЧНІВ

	Найменування розділів і тем, зміст навчального матеріалу, практичні заняття
	Характеристика діяльності учнів

	8 клас – 34 години

	Тема 1. Інформація та інформаційні процеси (7 годин)

	1.1. Інформація у природі, суспільстві та техніці (1 година)

	Предмет інформатика. Поняття інформації. Види і властивості інформації.

Основні інформаційні процеси: зберігання, передавання й оброблення інформації. Процес передавання інформації, джерело і приймач інформації, канал передавання інформації
	
	Оцінювати інформацію з позиції її властивостей (актуальність, достовірність, повнота тощо).

Наводити приклади кодування з використанням різних алфавітів, що зустрічаються в житті.

Класифікувати інформаційні процеси.

Виділяти інформаційну складову процесів у біологічних, технічних і соціальних системах.

Аналізувати відносини в живій природі, у технічних і соціальних (школа, сім’я та ін.) системах з позицій управління.

Кодувати і декодувати повідомлення за відомими правилами кодування.

Визначати кількість різних символів, які можуть бути закодовані за допомогою двійкового коду фіксованої довжини (розрядності).

Визначати розрядність двійкового коду, необхідного для кодування всіх символів алфавіту заданої потужності.

Оперувати з одиницями вимірювання кількості інформації (біт, байт, кілобайт, мегабайт, гігабайт тощо).

Оцінювати числові параметри інформаційних процесів (обсяг пам’яті, необхідної для зберігання інформації; швидкість передавання інформації, пропускну здатність обраного каналу та ін.)

Аналізувати можливість представлення інформації в різних системах числення.

Аналізувати алгоритм переведення чисел з однієї системи числення в іншу.

Виконувати кодування і декодування текстової інформації, використовуючи кодові таблиці (Юнікоду, КОІ-8Р, Windows 1251 та ін.).

Виконувати кодування і декодування графічної та звукової інформації.

	1.2. Представлення та кодування інформації. Вимірювання інформації (6 годин)
	

	Кількість інформації як міра зменшення невизначеності знань. Одиниці вимірювання інформації. Швидкість передавання інформації.

Алфавітний підхід до визначення кількості інформації.
Мова як спосіб представлення інформації: природні та формальні мови. Двійкове кодування інформації в комп’ютері.

Кодування числової інформації. Представлення числової інформації за допомогою систем числення. Системи числення. Переведення чисел у позиційних системах числення.

Комп’ютерне представлення текстової інформації.

Кодування графічної інформації (піксель, растр, кодування кольору, відеопам’ять).

Кодування звукової інформації
	Практична робота 1.1.

Залежність кількості інформації від кількості можливих подій. Визначення кількості інформації з використанням алфавітного підходу.

Практична робота 1.2.

Переведення чисел із десяткової системи числення у двійкову, у вісімкову, в шістнадцяткову. Зворотні переведення.
	

	Тема 2. Комп’ютер як універсальний пристрій оброблення інформації (3 години)

	Основні компоненти комп’ютера та їхнє функціональне призначення, принципи роботи.

Гігієнічні, ергономічні та технічні умови безпечної експлуатації комп’ютера.

Програмне забезпечення, його структура.

Поняття файлу і файлової системи організації даних (папка, ієрархічна структура, ім’я файлу, тип файлу, параметри файлу).
	Практична робота 2.1.

Основні прийоми управління графічною операційною системою.

Практична робота 2.2.

Планування власного інформаційного простору. Робота з архіваторами й антивірусними програмами.
	Аналізувати комп’ютер з точки зору єдності програмних і апаратних засобів.

Аналізувати пристрої комп’ютера з точки зору організації процедур введення, зберігання, оброблення, виведення і передання інформації.

Визначати програмні й апаратні засоби, необхідні для здійснення інформаційних процесів під час вирішення завдань.

Аналізувати інформацію (сигнали про готовність і несправність) під час вмикання комп’ютера.

Визначати основні характеристики операційної системи.

Планувати власний інформаційний простір.

Отримувати інформацію про характеристики комп’ютера.

Оцінювати числові параметри інформаційних процесів (обсяг пам’яті, необхідної для зберігання інформації; швидкість передавання інформації, пропускну здатність обраного каналу та ін.).

Виконувати основні операції з файлами і папками.

Оперувати комп’ютерними інформаційними об’єктами в наочно-графічній формі.

Оцінювати розміри файлів, підготовлених із використанням різних пристроїв введення інформації в заданий інтервал часу.

Використовувати програми-архіватори.

Здійснювати захист інформації від комп’ютерних вірусів за допомогою антивірусних програм.

	Тема 3. Оброблення текстової інформації (5 годин)

	Створення і редагування текстових документів.

Текстові редактори та процесори: призначення і можливості.

Різні формати текстових файлів (документів).

Основні прийоми редагування.

Форматування документа.

Вбудовані об’єкти.
	Практична робота 3.1.

Створення та редагування текстового документа (виправлення помилок, видалення або вставлення текстових фрагментів).

Практична робота 3.2.

Форматування текстового документа (установлення параметрів сторінки, вставлення номерів сторінок, колонтитулів, установлення параметрів шрифту й абзацу, впровадження заданих об’єктів у текст).

Практична робота 3.3.
Створення списків і формул.

Практична робота 3.4.

Вставлення таблиці.

Практична робота 3.5.

Вставлення графічних об’єктів.
	Аналізувати користувацький інтерфейс використовуваного програмного засобу.

Визначати умови і можливості застосування програмного засобу для вирішення типових завдань.

Виявляти спільне і відмінне в різних програмних продуктах, призначених для вирішення одного класу завдань.

Створювати невеликі текстові документи за допомоги кваліфікованого клавіатурного письма з використанням базових засобів текстових редакторів.

Форматувати текстові документи (установлення параметрів сторінки документа; форматування символів і абзаців; вставлення колонтитулів і номерів сторінок).

Вставляти в документ формули, таблиці, списки, зображення.

Використовувати посилання і цитування джерел під час створення на їхній основі власних інформаційних об’єктів.


	Тема 4. Оброблення графічної інформації (3 години)

	Комп’ютерна графіка: області застосування.

Растрова і векторна графіка.

Інтерфейс графічних редакторів.

Малюнки та фотографії.

Формати графічних файлів.


	Практичні роботи 4.1, 4.2.

Створення зображення за допомогою інструментів растрового графічного редактора (використання примітивів і шаблонів, геометричні перетворення).
Практична робота 4.3.

Створення зображення за допомогою інструментів векторного графічного редактора (використання примітивів і шаблонів. Конструювання графічних об’єктів: виділення, об’єднання. Геометричні перетворення).
	Аналізувати користувацький інтерфейс використовуваного програмного засобу.

Визначати умови і можливості застосування програмного засобу для вирішення типових завдань.

Виявляти спільне і відмінності в різних програмних продуктах, призначених для вирішення одного класу завдань.

Визначати код кольору в палітрі RGB у графічному редакторі.

Створювати і редагувати зображення за допомогою інструментів растрового графічного редактора.

Створювати і редагувати зображення за допомогою інструментів векторного графічного редактора.

	Тема 5. Мультимедійні технології (3 години)

	Комп’ютерні презентації. Дизайн презентації та макети слайдів.

Звуки і відеозображення. Композиція і монтаж.

Технічні прийоми запису звукової та відео інформації.

Використання простих анімаційних графічних об’єктів. 


	Практична робота 5.1.

Створення презентації з використанням готових шаблонів, підбір ілюстративного матеріалу.

Практична робота 5.2.

Створення презентації, що містить текстову інформацію, графічні об’єкти.

Ефекти анімації.
	Створювати презентації з використанням готових шаблонів.

Записувати звукові файли з різною якістю звучання (глибиною кодування і частотою дискретизації).

Створення презентації, що містить текстову та графічну інформації. Налаштування ефектів анімації для об’єктів презентації.

	Тема 6. Оброблення числової інформації (4 години)

	Табличні розрахунки й електронні таблиці (стовпці, рядки, комірки).

Типи даних: числа, формули, текст.

Абсолютні та відносні посилання.

Вбудовані функції.


	Практична робота 6.1.

Створення та заповнення електронної таблиці.

Практична робота 6.2.

Введення формул і обчислення за ними.

Практична робота 6.3.

Створення таблиць значень функцій в електронних таблицях. Побудова діаграм і графіків.
	Зміна даних, введення даних у готову таблицю, перехід до графічного представлення інформації (побудова діаграм).

Заповнення підготовленої на основі шаблону динамічної таблиці даними, отриманими у результаті спостережень та опитувань, знаходження найбільшого і найменшого значення, середнього значення з використанням готових шаблонів.

Введення математичних формул і обчислення за ними, представлення формульної залежності на графіку.

	Тема 7. Комунікаційні технології (4 години)

	Процес передавання інформації, джерело і приймач інформації, сигнал, кодування і декодування, спотворення інформації під час передавання, швидкість передавання інформації. Локальні та глобальні комп’ютерні мережі.

Інформаційні ресурси та сервіси комп’ютерних мереж: Всесвітня павутина, файлові архіви, інтерактивне спілкування.

Електронна пошта як засіб зв’язку, правила листування, додатки до листів.

Пошук інформації. Комп’ютерні енциклопедії та довідники; інформація в комп’ютерних мережах, некомп’ютерних джерелах інформації. 


	Практична робота 7.1.

Реєстрація поштової скриньки електронної пошти, створення і відправлення повідомлення.

Практична робота 7.2.

Пошук інформації у глобальній комп’ютерній мережі Інтернет. Збереження для індивідуального використання інформаційних об’єктів і посилань на них.
	Виявляти спільні риси і відмінності способів взаємодії на основі комп’ютерних мереж.

Аналізувати доменні імена комп’ютерів і адреси документів у мережі Інтернет.

Наводити приклади ситуацій, у яких потрібен пошук інформації. 

Аналізувати і зіставляти різні джерела інформації, оцінювати достовірність знайденої інформації.

Розпізнавати потенційні загрози і шкідливі впливи, пов’язані з Інтернет-технологіями; оцінювати запропоновані шляхи їхнього усунення.

Здійснювати взаємодію за допомоги електронної пошти, чата, форуму.

Визначати мінімальний час, необхідний для передавання відомого обсягу даних каналом зв’язку з відомими характеристиками.

Проводити пошук інформації в мережі Інтернет за запитами з використанням логічних операцій.

Створювати з використанням конструкторів (шаблонів) комплексні інформаційні об’єкти у вигляді веб-сторінки, що містить графічні об’єкти.


	Тема 8. Алгоритми і початки програмування (5 годин)

	Поняття алгоритму і його властивостей. Виконавці алгоритмів. Система команд виконавця.

Комп’ютер як формальний виконавець алгоритмів (програм). 


	Практичні роботи 8.1, 8.2, 8.3.

Розв’язок задач на розроблення та виконання програм в обраному середовищі навчального виконавця.
	Мати поняття алгоритму як формального опису послідовності дій виконавця за умови заданих початкових даних. Властивості алгоритмів. Способи запису алгоритмів. Способи запису алгоритмів: блок-схеми. Алгоритмічні конструкції.

Поняття виконавця. Неформальні та формальні виконавці. Навчальні виконавці (Робот, Кресляр, Черепаха, Коник, Водолій, Подвоювач та ін.) як приклади формальних виконавців. Їхнє призначення, середовище, режим роботи, система команд.

Наводити приклади формальних і неформальних виконавців, придумувати завдання з управління навчальними виконавцями.

Складати лінійні, розгалужувальні та циклічні алгоритми з управління навчальним виконавцем.

	9 клас – 34 години

	Тема 1. Основи алгоритмізації та програмування (17 годин)

	Уявлення про програмування. Величини: константи, змінні, типи величин. Присвоювання, введення і виведення величин. Лінійні програми.

Алгоритмічна конструкція «Розгалуження».

Повна та скорочена форма розгалуження. Умовний оператор. Логічні вирази як умови в розгалужених алгоритмах.

Алгоритмічна конструкція «Повторення».

Різні варіанти програмування циклічного алгоритму. 


	Практична робота 1.1.
Розроблення, введення і налагодження лінійної програми.

Практична робота 1.2.

Розроблення, введення і налагодження програми, що містить «розгалуження».

Практична робота 1.3.

Розроблення, введення і налагодження програми, що містить «вкладене розгалуження».

Практична робота 1.4.

Розроблення, введення і налагодження програми, що містить «розгалуження зі складною умовою».

Практична робота 1.5.

Розроблення, введення і налагодження програми, що містить «вибір».

Практична робота 1.6.

Розроблення, введення і налагодження програми, що містить «цикл із параметром».

Практична робота 1.7.
Розробка, введення і налагодження програми, що містить «цикл з умовою».

Практична робота 1.8.

Розроблення, введення і налагодження програми, що містить «умову після циклу», «умову перед циклом».

Практична робота 1.9.
Розроблення, введення і налагодження програми, що містить «умову всередині циклу». 

Практична робота 1.10.

Розроблення, введення і налагодження програми, що містить «цикл у циклі».
	Алгоритмічна мова – формальна мова для запису алгоритмів. Програма – запис алгоритму алгоритмічною мовою. Безпосереднє і програмне управління виконавцем.

Лінійні програми. Алгоритмічні конструкції, пов’язані з перевіркою умов: розгалуження і повторення.

Поняття простої величини. Типи величин: цілі, речові, символьні, рядкові, логічні. Змінні і константи. Алгоритм роботи з величинами – план цілеспрямованих дій стосовно проведення обчислень за умови заданих початкових даних з використанням проміжних результатів.

Виділяти приклади ситуацій, які можуть бути описані за допомогою лінійних алгоритмів, алгоритмів з розгалуженнями і циклами.

Визначати за блок-схемою, для розв’язку якої задачі призначений даний алгоритм.

Аналізувати зміну значень величин під час покрокового виконання алгоритму. 

Визначати за обраним методом розв’язання задачі, які алгоритмічні конструкції можуть увійти до алгоритму.

Порівнювати різні алгоритми розв’язку однієї задачі.

Виконувати готові алгоритми для конкретних вихідних даних.

Перетворювати запис алгоритму з однієї форми в іншу.

Будувати ланцюжки команд, що дають потрібний результат за умови конкретних вихідних даних для виконавця арифметичних дій.

Будувати алгоритм (різні алгоритми) розв’язку задачі з використанням основних алгоритмічних конструкцій.



	Тема 2. Моделювання та формалізація (4 години)

	Формалізація опису реальних об’єктів і процесів, приклади моделювання об’єктів і процесів, зокрема – комп’ютерного.

Моделі, керовані комп’ютером.

Види інформаційних моделей.

Таблиця як засіб моделювання.
	Практична робота 2.1.

Побудова генеалогічного дерева родини.

Практична робота 2.2.

Побудова і дослідження комп’ютерної моделі, що реалізує аналіз результатів вимірювань і спостережень.

Практична робота 2.3.
Побудова і дослідження геоінформаційної моделі в електронних таблицях або спеціалізованій геоінформаційній системі.
	Вміти розрізняти натурні та інформаційні моделі, які вивчаються у школі, зустрічаються в житті. Здійснювати системний аналіз об’єкта, виділяти серед його властивостей істотні властивості з точки зору цілей моделювання. Оцінювати адекватність моделі модельованому об’єктові та цілям моделювання. Визначати вид інформаційної моделі в залежності від поставленого завдання. Наводити приклади використання таблиць, діаграм, схем, графів тощо під час опису об’єктів навколишнього світу.

Будувати й інтерпретувати різні інформаційні моделі (таблиці, діаграми, графи, схеми, блок-схеми алгоритмів). Перетворювати об’єкт з однієї форми представлення інформації на іншу з мінімальними втратами у повноті інформації. Дослідити за допомогою інформаційних моделей об’єкти 
відповідно до поставленого завдання. Працювати з готовими комп’ютерними моделями з різних предметних областей.

	Тема 3. Зберігання інформації в базах даних (4 години)

	Табличні бази даних: основні поняття, типи даних, системи управління базами даних і принципи роботи з ними.

Введення та редагування записів.

Умови пошуку інформації; логічні значення, операції, вирази.

Пошук, видалення та сортування даних. 


	Практична робота 2.1.

Створення структури бази даних за зразком.

Практична робота 2.2.

Введення та редагування даних.

Практична робота 2.3.

Пошук інформації в готовій базі даних.
	Мати поняття реляційних баз даних.

Вміти створювати однотабличні бази даних.

Здійснювати пошук записів у готовій базі даних.

Здійснювати сортування записів у готовій базі даних.

	Тема 4. Інформаційне суспільство та інформаційна безпека (2 години)

	Інформаційні ресурси суспільства. Основи інформаційної безпеки, етики та права.

Основні етапи розвитку засобів інформаційних технологій. 


	
	Мати поняття інформаційної безпеки особистості, держави, суспільства. Захист власної інформації від несанкціонованого доступу.

Розрізняти базові уявлення про правові та етичні аспекти використання комп’ютерних програм і роботи в мережі Інтернет.

	Тема 5. Комунікаційні технології та розроблення веб-сайтів (6 годин)

	Глобальна комп’ютерна мережа Інтернет.
Розроблення веб-сайтів із використанням мови розмічування гіпертексту HTML 


	Практичні роботи 5.1, 5.2.

Створення веб-сторінки.
Практичні роботи 5.3, 5.4.

Створення веб-сайту. 


	Володіти основними поняттями мови розмічування гіпертексту HTML. 

Створювати з використанням конструкторів (шаблонів) комплексні інформаційні об’єкти у вигляді веб-сторінок, що містять графічні об’єкти.

Створювати прості веб-сторінки з використанням базових тегів у середовищі візуальних і HTML редакторів.

	Резерв – 1 година
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